
B1

ZVÍŘECÍ POMOCNÍCI

Zizi pluje po řece za svým bratrem. Zvířata jí při plavbě pomáhají.

Nejdříve ukaž prstem, kudy Zizi plula, a pak to zopakuj s tužkou nebo pastelkou.

Řekni nahlas jména zvířat. Dospělý ti pomůže název přečíst, pokud nebudeš vědět.

Zizi v džungli ztrácí stopu. Zvířata jí cestu ukazují za pomoci malého nožíku, kte-
rý u sebe bratr Leo nosil.

Spoj nožík se zvířetem, které ho neslo.

Dětem se podaří většinu zvířat osvobodit z klecí. Pytláci ale děti pronásledují. 
Zizi na poslední chvíli vypustí klec s netopýry, a tím zachrání sebe i Lea.

Spoj tečky podle číslic od 1 do 9. Dokresli zvíře podle své představy. 

Náčrt pro grafika. U druhého křídla bych taky přidala číslice od 1 do 9. Tečka 1. 
se může graficky odlišit, abychom dětem pomohli se zorientovat. 
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Zizi v džungli ztrácí stopu. Zvířata jí cestu ukazují za pomoci malého nožíku,  
který u sebe bratr Leo nosil.

Spoj nožík se zvířetem, které ho neslo.
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Dětem se podaří většinu zvířat osvobodit z klecí. Pytláci ale děti pronásledují. Zizi na poslední  
chvíli vypustí klec s netopýry, a tím zachrání sebe i Lea.

Spoj tečky podle číslic od 1 do 9. Dokresli zvíře podle své představy. 
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