Film Arco - pracovni list

VYTVARNA VYCHOVA -
ZALOHA VZPOMINEK

Pojdmé se spolecné podivat na nejdojemnéjsi scénu filmu. Mikki zkratuje po zdchrané Iris, Arca
a Petera. Je prilis rozbity a patrné vybity. Svoji posledni energii vloZi do ndsténné rytiny, na

niZ jsou vidét vyjevy z Irisina Zivota. Tato scéna pfimo odkazuje na jeskynni malby objevené

v jeskynich jako Lascaux, Chauvet nebo Pech Merle, kde pravéci lidé zanechali vyobrazeni
suého kaZdodenniho Zivota, suého prostredi, ale také symbolického vztahu ke svétu. Tyto fresky,
patrici k nejstarsim formdm lidského uméleckého projeuvu, svéd¢i o pradduné potrebé preddudni,
paméti a vyprauveént.

1. Vzpomen si, co ndsténnd rytina zobrazuje? Bud' konkrétni, vyjmenuj alespon 3 véci:

2. Jaky okamzik by si robot chtél nejvic zapamatovat?

4. Napadd té proc to robot udélal?

5. Jaké zplsoby na uchovdni vzpominek madte doma?

6. Napadaji té dalsi zplsoby? Digitdini, anebo historické?




Pojdme se ted podivat na néco
Z historie.

Vyobrazeni koni's teckami v jeskyni
Pech Merle

Predstaute si, Ze jste ve staré jeskyni. Na sténdch vidite malby, které tam zanechali lidé pred
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i strachu. Byl to jejich zptsob, jak uchovat vzpominky, aby nezmizely?

O presném vgyznamu se vedou mezi odborniky debaty. Co je ale dilezité, je to, Ze jsou malby
vzkazem. Podobny vzkaz nasli Arcovi rodice a diky tomu nasli i Arca.

7. Zndzornéte vzpominku, kterou byste radi nechali joko vzkaz do budoucna.

8. Zndzornéte néco z nasi doby. Predmét (Ci bytost, zuite, rostlinu...) vyber tak, aby splfioval
ndsledujici podminky: je to soucdst kazdodenniho Zivota, je pro mdj Zivot klicouy.



https://cs.wikipedia.org/wiki/Jeskynn%C3%AD_mal%C3%AD%C5%99stv%C3%AD#/media/Soubor:Pech_Merle_cave_leopard_spotting.JPG

