Pro¢ tento film?

Animovany film Arco je vypravny

a dobrodruzny. Film md svizné tempo a zdci
budou mit moZnost prozit pestrou paletu
emoci od napéti az po smutek. Zddrny konec
filmu nds nuti premyslet o tom, kam spéje nds
svét. VizudlIni strdnka filmu je ve stylu anime

a odndsi nds do blizké i vzddlené budoucnosti,
kde sledujeme autorovy vize souziti ¢lovéka

s umélou inteligenci propojenou s robotikou.

Film vdm v prvni fadé pomuze s zdky otevrit
environmentdlIni témata. Pomoci filmu se
dd kldast daraz na kauzalitu mezi ¢lovékem
a prirodou, s ¢imz Uzce souvisi téma
klimatické krize.

V druhé fadé Ize pomoci filmu hledat ndzor
na to, zda bychom méli vkladdat do robotiky

Vs
budoucnost kauzalita cestovdni ¢asem
dospivani ] robot a uméla inteligence

ekologie a environmentalistika

roviny citovych vazeb a zda dokdzeme roboty
naucit emoce. Ddle pak v posledni ¢dsti nabizi
propojeni s tématy do fyziky - relativity casu,
lom svétla, do vytvarné a filmové vychovy -
barevné pestré zpracovdni kreslené animace.

Kde si film objednat:

Skolni projekce filmu za zvyhodnéné vstupné
ve vdmi zvoleném terminu objedndvejte pro
kina: Aero, Pfitomnost (Praha 3), Svétozor
(Praha 1), Bio Oko (Praha 7) na kontaktu:

WAY D) ZABENSKA, +420 770 124 558
info@skolniprojekce.cz

V ostatnich pfipadech skolni projekci za
zvyhodnéné vstupné objedndvejte pfimo

u svého mistniho kina, které vdm projekci rddo
zarfidi.


mailto:info@skolniprojekce.cz

ROZCESTNIK
METODIKOU

Edukativni téma filmu

Kratky popis: V této ¢dsti najdete
podrobny popis, jak s filmem pracovat.
Teoretické rozepsdni témat pro ucitele.
Pfiprava a ndméty pred filmem,
lektorovany uvod, reflexe po filmu

v kinosdle (Ize objednat k filmu), ndméty
na reflektivni aktivitu do vyuky po filmu.

Kauzalita a dopady na
nase chovani

Clovék a jeho svét / Prirodopis (9-6 let)
vzdéldavaci cil: zdk dokdze popsat své
emoce pri vypjatych scéndch filmu, v hovoru
dokdze urcit, kde je pricina a ndsledek
urcitych déjovych sekvenci, zdk popise
principy spolec¢nosti na zdkladé aktivity
spojené s filmovym cestovdnim ¢asem

Ke stazeni k této édsti:

({’) Video ukdzk Pracovni list

Obrazova pfiloha Reflexe v kinosdle

RVP kod:

CJS-CJS-004-ZV5-018

Oceiuje rozmanitost pfirody

a zpusobu jejiho poznavani na
zdkladé reflexe spolec¢né prozité
vyukové zkusenosti.

CAP-PRI-002-ZV9-007
Objasni roli pFirodnich procesu

tykajicich se zmén klimatu.

UAK-VFV-002-ZV5-005

Vyjadfi, co prozival pfi vnimani
vytvarného a audiovizualniho dila.

Robotika

Predméty / Cilovd skupina/ vzdélavaci cil
ZSV, Informatika (9-15) kritické mysleni,
schopnost argumentace, kreativitq,
digitdIni kompetence (reflexe role
digitdlnich technologii)

Ke stazeni k této ¢dsti:

&

Pracovni list

RVP kod:

CSP-OSV-003-ZV9-01

Reflektuje vyznam prace a aktivniho
zapojeni do svéta prdce pro sebe,
komunitu, spole¢nost a pfirodu.

CSP-OSV-003-7ZV9-013

Rozpoznava relevantni vzdélavaci
a pracovni prileZitosti pro své
kariérové planovani.

INF-INF-004-ZV9-014
Diskutuje o fungovani digitalnich
technologii uréujicich trendy ve svété.

Zakladni informace
o filmu

Animovany / Dobrodruzny / Rodinny
Francie, 2025, 88 min

Rezie: Ugo Bienvenu

Scéndf: Ugo Bienvenu, Félix de Givry
Hraji: Louis Garrel, Swann Arlaud, Alma
Jodorowsky, Vincent Macaigne, Oxmo
Puccino, Margot Ringard Oldra, Oscar
Tresanini, Sophie Mas

Na produkci filmu a anglickém dabingu
se podilela Natalie Portman


https://drive.google.com/file/d/1p3SHr3DWOVm2P2o62anuf8ZqxclU-0S6/view
https://prohlednout.rvp.cz/ovu/uak-vfv-002-zv5-005
https://prohlednout.rvp.cz/ovu/uak-vfv-002-zv5-005
https://prohlednout.rvp.cz/ovu/uak-vfv-002-zv5-005
https://vimeo.com/showcase/12101895?share=copy&fl=sm&fe=fe
https://drive.google.com/file/d/1ZBbRFke-CE7vYeIjy4uy5NImsZgLHqnh/view
https://drive.google.com/file/d/16uOyyTS3VNptRuYnDC29Y5aiV57qQghY/view
https://prohlednout.rvp.cz/ovu/cjs-cjs-004-zv5-018
https://prohlednout.rvp.cz/ovu/cjs-cjs-004-zv5-018
https://prohlednout.rvp.cz/ovu/cjs-cjs-004-zv5-018
https://prohlednout.rvp.cz/ovu/cjs-cjs-004-zv5-018
https://prohlednout.rvp.cz/ovu/cjs-cjs-004-zv5-018
https://prohlednout.rvp.cz/ovu/cap-pri-002-zv9-007
https://prohlednout.rvp.cz/ovu/cap-pri-002-zv9-007
https://prohlednout.rvp.cz/ovu/cap-pri-002-zv9-007
https://prohlednout.rvp.cz/ovu/cap-pri-002-zv9-007
https://prohlednout.rvp.cz/ovu/csp-osv-003-zv9-011
https://prohlednout.rvp.cz/ovu/csp-osv-003-zv9-011
https://prohlednout.rvp.cz/ovu/csp-osv-003-zv9-011
https://prohlednout.rvp.cz/ovu/csp-osv-003-zv9-011
https://prohlednout.rvp.cz/ovu/csp-osv-003-zv9-013
https://prohlednout.rvp.cz/ovu/csp-osv-003-zv9-013
https://prohlednout.rvp.cz/ovu/csp-osv-003-zv9-013
https://prohlednout.rvp.cz/ovu/csp-osv-003-zv9-013
https://prohlednout.rvp.cz/ovu/inf-inf-004-zv9-014

AKTIVITY
DO FILMOVE
VYCHOVY

Priprava do vyuky:

Vzddalend budoucnost Videoukazka:
iaii Arco a Iris pfed obchodnim

a jeji podoba P Greeal

Vytvarnd a filmovd vychova (11-13 let) (,/’) Arco hospodafi doma

vzdéldvaci cil: Zdk si na zdkladé popisu

z video ukdzky nakresli vlastni zndzornéni

vzddlené budoucnosti. Do své pfedstavy @M

mUze zapojit i vlastni vize. V druhé ¢dsti

hodiny dokdze pomoci pracovniho listu 293 Tip do vyuky - Zalohuj své vzpominky

zjistit, co je mizanscéna a analyzovat Vytvarnd a filmovd vychova (11-13 let)

ji, kde je autorova vize o vzddlené vzdéldvaci cil: zak uvidi ukdzky jeskynnich

budoucnosti maleb, zdk aktualizuje téma jeskynnich
maleb do jeho soucasného svéta a vidéni

RVP kod: pomoci vytvarného zpracovdni

UAK-VFV-001-ZV9-002 Ke stazeni k této cdsti:

Realizuje sviij tvarcéi zamér s vyuzitim
prostfedkl vytvarného umeéni,
filmového uméni a jejich kombinaci.

Video ukdzka:

(7’ Mikki tesé do skly

UAK-VFV-001-ZV9-003

Uziva a kombinuje prostredky filmu
s dlirazem na vyprdavéni pomoci
pohyblivého obrazu.

Kratky popis: Aktivita pfindsi dvojhodinu,
ve které spojuje vytvarné tvoreni a filmové
pojmoslovi. Pomoci dvou souvisejicich
scén si zak nejprve vytvofi vliastni
kreslenou predstavu vzddlené budoucnosti
a ndsledné se sezndmi s pojmem scéndr

a zdbér.

Ke stazeni k této ¢dsti:

(//’) Pracovni list



https://vimeo.com/1163194833/3cd1dfc544
https://drive.google.com/file/d/1DuynVwponcHczWdcyIF5reZc_N5uBxly/view
https://prohlednout.rvp.cz/ovu/uak-vfv-001-zv9-002
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https://vimeo.com/1163193597/c6d6023f2d
https://vimeo.com/1163193597/c6d6023f2d
https://vimeo.com/1163193597/c6d6023f2d
https://vimeo.com/1163191803/56550b0ff3
https://vimeo.com/1163191803/56550b0ff3
https://drive.google.com/file/d/1icAB3JOc2_bDG0bnPVuhWwmxU7W7YlHE/view

AKTIVITY
DO SKOLNICH
LAVIC

93 Tip do vyuky: Duha - Lom svétla
Fyzika (12-15 let) vzdéldvaci cil: zak
dovede vyjmenovat podminky, za jakych
vznika duha a dokdze v pracovnim listu
nakreslit rozklad bilého paprsku na
barevné spektrum

RVP ZS - o¢ekdvané vysledky ucent:

CAP-FYZ-003-ZV9-009
Porovna chovani svétla v riznych

prostfedich a na jejich rozhranich;
popise disledky ve vybranych
praktickych situacich.

Ke stazeni k této &dsti:

Video ukdzka:

(27 Duha

(f) Pracovni list

Autofi: Veronika Zavrelova,
Anna Vybiralovd

V pfipadé potfeby pomoci s aktivitami,
které se dotykaji zejména

Filmové a audiovizudIni vychovy, je vdm
k dispozici Aeroskola:

MARTIN PEROUTKA, + 420 702 075 417
martin.peroutka@aeroskola.cz

Aeroskola nabizi kromé teoretickych
programu i praktické. Podivejte se na
strdnky a vyuzijte néktery z nabizenych
program pro filmovou vychovu.

(Z) Odkaz zde

Distributor:

Zero Gravity (www.bionaut.cz)
Kontakt na programovani kin: Michal
Dvordk, +420 728 866 237, michal@
bionaut.cz

Kontakt na distributora:
STEFAN CIMA, +420 773 218 369,
stefancima@bionaut.cz


mailto:martin.peroutka@aeroskola.cz
https://prohlednout.rvp.cz/ovu/cap-fyz-003-zv9-009
https://prohlednout.rvp.cz/ovu/cap-fyz-003-zv9-009
https://prohlednout.rvp.cz/ovu/cap-fyz-003-zv9-009
https://prohlednout.rvp.cz/ovu/cap-fyz-003-zv9-009
https://prohlednout.rvp.cz/ovu/cap-fyz-003-zv9-009
https://vimeo.com/1163196260/11faf89f2d
https://drive.google.com/file/d/109iYuHuDLFeOLcIsJWzQ96VzqdhlULqU/view
https://aeroskola.cz/pro-skoly-a-skupiny
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© JAK PRACOVAT S TIMTO
MATERIALEM

Metodicky materidl pretvdfi film v u¢ebni pomucku. Nachdzime pro vds ve filmu
vzdéldvaci potencidl a proménujeme jej v ndmeéty na diskuzi ¢i praktické pracovni listy
na prdci pred projekci nebo ndsledné ve vyuce. V rozcestniku vyse je ndvod na to, jak si
film objednat ze Skolnich projekci.

Doporucujeme vam precist si ndsledujici text jesté pred zhlédnutim filmu, abyste védéli,
co od filmu muzete oc¢ekdvat a jok na néj zdky pfipravit. Zpracovand témata muUzete
rozvijet jiz pfed samotnou projekci. V ¢dsti o autorech a filmu najdete stru¢ny popis
déje a pripadné obtizné pasdze, tak abyste mohli poskytnout svym zdkim a studentdm
patfi¢nou oporu i bez znalosti filmu predem.

Metodika nabizi ucelend témata, kterd vychdzeji z poselstvi filmu a dotykd se spise
hodnotovych témat. V téchto ¢dstech se snazime predlozit nasi lektorskou rozvahu

a kontexty, tak aby ucitel mél jednodussi pristup k tématu pro reflexi po filmu. Pokud by
se ucitel nechtél blize zabyvat tématem filmu, Ize si objednat reflexi vedenou lektorem.
Scéndr nabizime k nahlédnuti nize.

©® O AUTORECH A FILMU
Zapletka - synopse

Desetilety Arco Zije v utopistické budoucnosti, v niz lidé obyvaji Zemi v harmonickém
vztahu s pfirodou. V roce 2932 umi dospéli cestovat ¢asem pomoci svych duhovych
kdpi. Maly Arco je fascinovdn dinosaury a touzi vidét je nazivo. | pres zdkaz se
pokusi vypravit na cestu ¢asem. Pl&st oviem neumi jesté plné ovlddat, a tak se misto
dinosaurl ocitne v roce 2075. Realita této doby je velmi odlisnd od té, z niz pfisel
Arco. Zemé je suzovdna ni¢ivymi pozdry a dalSimi pfirodnimi katastrofami. Kazdy
aspekt lidského zZivota je Uzce spjat s nejvyspélejsi technologii. Roboti pomdhaji

v domdcnostech, vyucuji ve skoldch, dohlizeji na obecni pofddek. Zde se taky
seznamujeme s Iris, divkou Arcova véku, kterd jej po jeho pfiletu najde a ubytuje

u sebe doma. Iris bydli spole¢né se svym malym brdskou a robotem Mikkim, ktery se
o sourozence stard, kdyz jejich rodice pfes tyden pracuji ve vzddleném mésté. Arco
by se rad vratil domu, ale nedafi se mu to, protoze pfi své cesté do minulosti ztratil
krystal, ktery je pro cestovdni Casem stézejni. Malé Iris nikdo nevéfi, ze je Arco kluk

z budoucnosti a povazuji jej za ztraceného. Irisini rodi¢e se rozhodnou za pomoci
policie najit Arcv domov. Iris tak s Arcem utikd, nejprve jen pred policii a nakonec
také pred nicivym pozdrem. Diky obéti robota Mikkiho se jim podafi schovat se v lesni
jeskyni. Tésné pred svym zdnikem vyryje Mikki na zed' jeskyné vyjevy z Irisina Zivota,
mimo jiné i jeji setkdani s Arcem. Pravé diky této malbé se podafi Arcovym rodi¢am



spravné urcit, do jaké epochy jejich syn omylem odcestoval a stastné se shleddaiji.
Ackoli Arco prozil s Iris jen pdr dni, jeho rodice stravili hleddnim velmi dlouhou dobu,
zestdrli a jeho sestra dospéla. Arco se spolu s rodici vrati zpét a z Iris se stane
architektka. Navrhne sobéstac¢né domy, o nichz ji vyprdvél Arco a implicitné je
naznaceno, ze tak pomuze k zdchrané planety od nicivych klimatickych zmén.

Rezie a scénar
Ugo Bienvenu

Ugo Bienvenu je francouzsky rezisér a ilustrdtor narozeny 10. kvétna 1987. Jako syn
grafi¢ky a diplomata stravil détstvi v Guatemale, Cadu a Mexiku, neZ se v patndcti
letech vrdtil do Francie. Po studiich na Ecole Estienne a ndsledné animace na $kole
Gobelins si své vzdélani doplnil na California Institute of the Arts a na ENSAD. Od roku
2010 se vyrazné prosazuje v nékolika tvurcich oblastech:

® rezie kratkych filmu, videoklipl a reklamnich spott

® tvorba komiksU, z nichz ocenovany titul Préférence systeme ziskal Velkou cenu
kritiky

® ilustrace pro tisk a prestizni znacky, napfiklad Hermes

® podnikdni - zalozZil produkéni spole¢nost Remembers a nakladatelstvi Réalistes

Jeho prvni celovecerni film Arco, na némz pracoval pét let, byl v roce 2025 vybrdn

do oficidIni soutéze Filmového festivalu v Cannes. Zdroven ziskal KFistdlovou cenu za
celovecerni film na festivalu animovanych filmG v Annecy a Cenu divakd na Champs-
Elysées Film Festival. Jeho jedineény styl kombinuje experimentdini animaci s grafickym
vyprdavénim a casto se vénuje tématlm protikladu pfirody a techniky.

- si mUzete pustit rozhovor z festivalu v Cannes 2025, kde snimek uspél.

Félix de Givry

Félix de Givry je francouzsky reZisér, producent, herec a podnikatel narozeny

23. prosince 1991 v Pafizi. Vystudoval Sciences Po Paris. Sirsi vefejnosti se proslavil
predevsim hlavni roli inspirovanou DJem Svenem Lavem ve filmu Mii Hansen-Lave
Eden, ktery mapuje pocdtky elektronické hudebni scény v 90. letech. Vedle herecké
kariéry se dlouhodobé vénuje produkéni a podnikatelské ¢innosti. Je spoluzakladatelem
kolektivu Pain Surprises, jehoz aktivity zahrnuji hudebni label a odévni znac¢ku Habit
Cactus. V roce 2018 spoluzalozil spole¢né s Ugem Bienvenu produkéni spole¢nost

a animaéni studio Remembers. Je také ¢lenem kolektivu 50/50, ktery usiluje o podporu
rovnosti Zen a muzl a vétsi diverzity ve filmovém a audiovizudInim prostredi.


https://www.youtube.com/watch?v=SiUvv0kMxig

® KAUZALITA A DOPADY
NA NASE CHOVANI

Teoreticka podpora pro ucitele

Filmm ndm pfindsi téma kauzality hned ve vice rovindch. Pfi¢inu a ndsledek nachdzime
v environmentdlni tématice a ve vztahu ¢lovéka a pfirody a hlavné v déjovém prvku
cestovdni ¢asem. Pro filmare a scéndristy je vzdy velkou vyzvou zapracovat takovy
prvek do smysluplného déje a domyslet pravé vsechny ndsledky chovdni jedince, ktery
si méni stavebni prvky své minulosti, tak aby ve svém case dospél do bodu, ve kterém
je. Nemusime ale zachdzet do tak slozZitych déjl jako cestovdni ¢asem, abychom vidéli,
Ze nase chovdni a jedndni je vzdy soucdsti vétsiho celku. U véci, kde dUsledek vidime
hned, to neni problém. Ale paklize né&jaké jedndni prindsi disledky s ¢asovym a nebo
mistnim odstupem zadind pro nds byt problém je bud domyslet a nebo je vibec
odhalit. Kaskdda souvislosti nejen ve filmu je ¢astokrdt slozitd i pro dospélého jedince
natoz pro dité.

Emoce spojené s dopady naseho chovani

Ve filmu mlzeme vidét nékolik momentd, u kterych budeme pravdépodobné pocitovat
smutek a nebo tisen. Filmovy zdzitek za¢ind a nékdy i kon&i u vyvoldni uréité emoce.
Divdcky zdzitek muze jit hloubéji, do analyzy témat nebo filmového zpracovdni ¢i
interpretace autorovych zdmeérd a v tom ndm pomohou kapitoly nize. Pokud ale
vyuzijeme zdkladni roviny divdckého zdzitku, mazeme s filmem obecné pracovat ¢asto
jako s ndstrojem emocni vychovy.

Emocéni vychova pojmenovdvd emoce a hledd zpUsoby, jak s emocemi naklddat, jak
je zvldadat, vyuzit, prozit. Zakladem v emocéni vychové je nerozdélovat je na dobré

a Spatné a tvofit tak emocim ndlepku, diky niz jsou nékteré emoce vhodné pro Zivota
a za jiné je nutné se stydét a zadmérné je potlacovat.

Pojdme se podivat na ty emoce, které ndm pfindseji do zivota téZzkosti. Ve filmu Ize
prozit vicero zpUsoby pocit smutku a tisné. Obecné svét z roku 2075 je vykresleny

jako svét podléhajici vSem negativnim prognézdm o vyvoji klimatické zmény na nasi
planeté, kvuli lidské ¢innosti. Planeta je zmitand nestabilnim klimatem. Ddle pak je

ve filmu moment, kdy pfi zdchrané hlavnich protagonistt Iris, jejiho bratra a Arca
nendvratné zkratuje robot, ktery Iris zastupuje blizkou osobu slucujici roli rodi¢e a chlvy.
V tomto momentu mUzeme prozivat stejny smutek, jako kdyz umre rodinny pfislusnik

ve filmu. Ddle pak Arco zjisti, Ze roding, kterd se ho snazi naijit skrze historii zestdrne

o desitky let, ackoliv Arco proZije jen den a zustdavd chlapcem. | tento moment, kdy Arco
zaplati za svou chybu dan v podobé promarnéni spolec¢nych chvil s jeho nejblizsimi,

je dojemny a smutny. Je normdini, Ze v Zivoté se dé&ji véci, které nds rozesmutni. O co



har, kdyz je smutek navdzany na pocity vycitek, protoze prichdzi jako ndsledek naseho
kondni a chovdni.

Smutek a tisen nejsou ,chyby systému”, ale signdly. Emocni vychova se nesnazi tyto
pocity potlacit, ale naucit se s nimi zachdzet tak, aby ¢lovéka nezahlcovaly a zdroven
aby mu néco dulezitého sdélovaly.

Pedagog muze se smutkem a tisni pracovat jako s pfirozenou soucdsti emocniho
vyvoje ditéte. Zdkladem je pomoci ditéti emoci nejprve pojmenovat, protoze jasné
oznaceni pocitu snizuje jeho intenzitu a umoznuje ditéti ziskat odstup. Stejné dulezité je
emoci normalizovat a ddt ditéti najevo, Zze smutek i tisen nejsou selhdnim, ale béznou
reakci na ndrocné situace. Ndsleduje podpora regulace — nikoli potlac¢eni — pomoci
jednoduchych technik, jako je zpomalené dychdni, krdtky pohyb nebo uzemnovaci
cviceni, kterd ditéti pomdhaiji znovu se zorientovat ve vlastnim téle. Pedagog zdroven
vede dité k porozuméni tomu, co emoci vyvolalo, a to formou pfimérenych otdzek,
které pomdhaji propojit prozitek s konkrétni situaci. DlleZitou soucdsti je nabidnout
bezpecné zpusoby vyjddieni emoci, at uz prostfednictvim rozhovoru, kresby nebo jinych
kreativnich forem. Cely proces pak sméfuje k budovdni odolnosti: dité se udi, ze i silné
emoce jsou doc¢asné a Ze existuji malé, zvlddnutelné kroky, které mu pomdhaiji vracet se
do rovnovdhy. Takovy pfistup podporuje zdravy emocni vyvoj a posiluje divéru ditéte
ve vlastni schopnost zvlddat ndroc¢né situace.

Uzite¢né zdroje:

Environmentdlni tisen

Film pracuje s pfedpovédmi o nasi planeté do blizké budoucnosti. Rok 2075 zni jako
néco, co je daleko. Je to ale pouhych 50 let a k roku 2024 je pravdépodobnd doba
doziti v CR na historickém maximu a to 77,2 let u muz(i a 83,1 let u Zen. Je to tedy doba,
které se zdku tykd a pravdépodobné ji zaziji.

MUGzeme zminit napfiklad moderdtora a prirodovédce sira Davida Attenborougha
a jeho védecko-populdrni snahy rozsifit povédomi o ochrané nasi planety mezi
vétsinovou populaci. Jeho snimek Zivot na nasi planeté (2020), byl produkovdn
platformou Netflix, pfesnd ¢isla zhlédnuti nejsou verejné zndmd, ale jen na ceské
platformé CSFD jsou k nahlédnuti 6900 hodnoceni. A¢koliv neexistuje konkrétni
Cislo, je zfejmé, Ze jde o masové sledovany a vlivny dokument. Attenborough Fikd,
Ze budoucnost neni predurcena. Je to volba. Pokud nic neudéldme: svét se stane
nestabilnim.


https://csu.gov.cz/zemreli-nadeje-doziti-priciny-smrti?pocet=10&start=0&podskupiny=134&razeni=-datumVydani
https://edu.ceskatelevize.cz/video/4367-emoce-a-my-zaklad-zivota
https://edu.ceskatelevize.cz/video/14954-jak-zvladat-emoce

RuUst extrémnich jevu (sucha, povodné, pozdry).
Ubytek biodiverzity -+ kolaps potravnich fetézcu.
Ztrdta drodné pudy a nedostatek vody.

Masovd migrace a socidlni konflikty.

Nevratné body zlomu (tdni ledovcUl, dhyn ocedn).

Nachdzime se v rozhodujici dekddé. Pristich 20-30 let urci, zda planeta zlstane
obyvatelnd. Soucasny trend vede k destabilizaci klimatu a kolapsu ekosystému.

Nds snimek Arco neni vylozené environmentdlné aktivisticky. Jeho sila tkvi v tom, zZe
pracuje s tim, ze to tak bude. Divka Iris Zije v nestabilnim klimatu, kde si lidé vytvorili
nad svymi domy kupole proti ¢astym boufim. Pfichozi pozdr vypadd ve snimku fatdlné,
ale v zdvéru vidime, ze jde také jen o epizodni jev, ktery ddvd lidem Sanci se zachrdnit.
MUlzeme se jen domyslet, proc Irisiny rodi¢e pracuji jinde. Pro¢ a z jakého davodu je
potrebaq, aby rodice zastupovali roboti a hologramy. Je dlsledkem, ze planeta md jen
ostrlvky zelené, ve kterych lze " normdlné" prezivat a ty jsou daleko od sebe? Nebo
neni jiz mozné ddle vyuzivat ropnych zdroji a lidé nemohou tak snadno cestovat po
celé planeté? Toto ndm film neprozradi. Ukazuje ndm, ale jiné feseni. Iris se nepodafilo
uprchnout s Arcem do jiné doby. Do doby, kde se tento problém vyresil a lidé naddle
obyvaiji tuto planetu. Ukazuje ndm, Zze musime zaéit ted’ a tady. Zmé&nu mdme ve svych
rukou.

Je dUlezité zdky seznamovat s ekologii a environmentdIni vychovou v jejich sprdvném
slova smyslu. Dnes se s oznacenim ekologie pracuje hlavné ve smyslu ochrany
Zivotniho prostredi, ale co vic jako s marketingovou znackou zdruky sprdvného jedndni.
Lidé si tak kupuiji alibi, Ze kdyz si koupi novy kus oble¢eni z ekobaviny, pomohli tak
planeté. Pritom ekologické reseni je napfiklad slow fashion, upcyklovand méda.
Masovd produkce nikdy nebude Setrnd k prirodé ani k lidské prdci.Trh je nesmlouvavy
a reklamni taktiky ¢asto neetické. V opravdovych pfipadech ekologickych feseni se

Moy vevs

kterd nechtéji akceptovat. Pokud budeme Zdakdm vstépovat, Ze ekologie je véda,
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kterd zkoumd vztahy v pfirodé, distribuci a abundanci organism, strukturu a funkci
ekosystému a biodiverzitu a budeme u toho dbdt na to, abychom vnimali ¢lovéka jako
soucdst prirody a nikoliv nadfazeny prvek, pak bude zdkdm ddvat smysl omezit se,
protoze se budou omezovat ve vlastni prospéch.

.Problém klimatické zmény je nesmirné komplikovany, opravdu se prolind viemi
oblastmi zivota,” Je tedy potfeba pracovat s pozitivné ladénym koncem, tak aby si
Zdci z filmu neodndseli environmentdlni tisen, ale spiSe motivaci zacit véci ménit jejich
osobni prospéch.

Jeden svét - Festivaly, které ukazuji spojitosti ve svété v CR

Pro dalsi proniknuti k tomuto tématu si mazete rozkliknout odkaz v textu.

1


https://plus.rozhlas.cz/zmena-klimatu-je-vnimana-jako-aktivisticke-tema-co-ma-potencial-rozdelovat-rika-9123409
https://plus.rozhlas.cz/zmena-klimatu-je-vnimana-jako-aktivisticke-tema-co-ma-potencial-rozdelovat-rika-9123409
https://brno.rozhlas.cz/nejde-jen-o-prirodu-ale-i-o-nas-samotne-rika-k-environmentalnimu-zalu-klinicky-9183439?utm_source=copilot.com

Cestovdani ¢asem

Podle dnesni fyziky, kterd stoji hlavné na Einsteinové teorii relativity, je rychlost svétla
néco jako absolutni rychlostni limit vesmiru. VSsechno, co md hmotnost, se k ni maze
jen priblizovat, ale nikdy ji nedozene — potfebovalo by k tomu nekonec¢né mnozstvi
energie, coz je mimo moznosti jakékoliv zndmé technologie i pfirodnich procesu.

Z toho vyplyvd, ze cestovdni casem pomoci rychlosti vyssi nez svétlo je podle souc¢asnych
teorii nemozné. Existuji sice zajimavé ndpady, jako jsou cervi diry nebo extrémni dilatace
Casu, které by teoreticky mohly umoznit pohyb v ¢ase bez poruseni rychlostniho limitu,
ale zatim jde jen o matematické modely bez experimentdlniho potvrzeni.

Nejprve si pojdme ukdzat, jaké zplsoby cestovdni ¢ase se ve filmech objevuiji.

M(iZeme naijit uzavienou éasovou smyéku. Cas je pevny a neménny. Ve, co hrdina udéld

v minulosti, uz vzdy bylo souc¢dsti historie. Coz je pfiklad Arca. MUzZzeme se ale setkat

i s opakujicim se ¢asovym usekem. Hrdina prozivd stejny ¢asovy Usek znovu a znovu,
dokud nesplni ur¢itou podminku nebo se osobnostné neposune. Cestovdni c¢asem odhaluje
multiverza a alternativni ¢asové linie. Cestovdni Casem vytvdii nové vétve reality. Zména
minulosti neovlivni plvodni ¢asovou linii, ale vytvdri novou. Ddle ale mGZeme najit opak,
kdy zména v minulosti méni budoucnost. Kazdy zdsah do minulosti md pfimy dopad na
budoucnost. To je klasicky model sci-fi. Typickym prikladem je motiv Butterfly efektu. Ddle
se pak s cestovdnim ¢asem dd pracovat fyzikdlné. V takovych pripadech se ¢asto nejednd
o skoky v Case, ale o odlisné plynuti v ¢ase a cestovdni v Case je za pomoci vyzkoumanych
vesmirnych jevu jako je ¢ernd dirqg, teorie relativity ¢asu nebo dilatace ¢asu. Ddle pak mize
film ukazovat magické, kdy se pracuje s kouzlem, jako v pohddce nebo psychologické,

kde se muze jednat jen o myslenky v néci hlavé. Slogan filmu zni " Jeho cesta zpdtky
¢asem nds zachrdni”. Pojdme se podivat na pfiklady pfi¢in a ndsledkd, které pfindsi
téma cestovdni v ¢ase konkrétné ve filmu Arco. Tim, Ze film pfindsi uzavienou ¢asovou
smycku, tak ndm predstavuje takzvany bootstrap paradox. Bootstrap paradox fikd, ze
nasledek je pFi¢inou a pfi¢ina je nasledkem.

Je to situace, kdy néco existuje bez skute¢ného plvodu, protoze se to ,samo vytvofi”
diky cestovdni casem. Vznikne tak uzaviend smycka, kde pfic¢ina a ndsledek se
navzdjem vytvdreji.

To muzeme vidét hned v prvnim prikladu pficiny a ndsledku. Arco neuposlechne zdkaz
létani Easem pred dovrienim 12 let - tento drobny pubertdcky vzdor a zvédavost je pro
filmovou skladbu déje zdsadni moment a tvofi ndsledek a pfic¢inu zdroven. Arco musi
skocit do Irisina svéta, aby ji vnuknul ndpad na domy v oblacich. Arco musi udélat tuto
neposlusnost, protoze bez ni by on sdm nebyl. Arco tak zachrdni dalsi smérovdni Zivota
lidi na planeté.

Mikki pfi Uplném zkratu zdlohuje svou pamét do reliéfnich kreseb - tento moment je
zdsadni pro nalezeni Arca v roce 2075. Jen diky drobnému obrdzku, kde je zachycen
nepovedeny unik Iris a Arca do budoucnosti se podafi odhalit jeho rodiné, v joké dobé
se nachdzi. Tento moment je velice kiehky pro ¢asovou osu, protoze bez ného by mohl
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byt konec odlisny. Jednd se tedy o kiehky moment ¢asové osy. Arco, kterému by se
nepodafilo odletét do budoucnosti, by klidné v dobé Iris mohl tfeba zit a nakonec zemfit.
Do budoucnosti by se mohl narodit znovu, tak aby splnil svoje posldni zachrdnit nds svét.

Arcovi rodice zestdrli o mnoho let, zatimco Arco proZil jen jediny den. Tento moment
nelze presné interpretovat. Je jasné feceno, Ze procestovali vSechny doby svéta, aby
ho nasli. Neni ale jasné, zda zestdarnuti tvlrci vytvofili na zdkladé toho, ze ho nasli az
po dlouhé dobé jejich zivota a kdyby méli stésti na dobu, tak jej najdou mladsi. Nebo
zda tvlrci vychdzi z faktu, Ze i astronauti na obézné drdze vypadaiji starsi, ze stdrnou
vlivem ndroc¢nych podminek v mikrogravitaci a mimo ochranné magnetické pole zemég,
Zda i Arcovi pfibuzni zestdrli, protoZe absolvovali pfilis mnoho cest do jinych dimenzi,
které mohou byt pro organismus ndro¢né, nevime. . . Dal$im zajimavym momentem je
vyuziti prdvé duhy - lomu svétla pro cestovdni ¢asem. Jde o magické pojeti cestovdni
¢asem s nddechem védeckého vysvétleni, které mize smérovat k teorii relativity
¢asu. O pravidlech cestovdni z Arcovy doby nic nevime. Proto je tato ¢dst vhodnd na
interpretaci. Jediné co mliZeme Fict s jistotou, Ze Arco vidi nejcitelnéjsi ndsledek svého
¢inu pravé na zestdrnuti svych rodicu.
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Naméty na diskuzi pred filmem

casovd dotace: 20 minut
pomlcky: projektor/ nebo tisténd obrazovd pfiloha

Odkaz na trailer: -

Aktivita: Mrak jako vize o budoucnosti

Popis aktivity: Zacnéte hovor na téma budoucnost. Ptejte se:

Jak si predstavujete blizkou budoucnost? A jak tu vzddlenou?

Kam byste cestovali, kdybyste mohli cestovat casem? Jaké je vase oblibené historické
obdobi a pro¢? Zndte néjaké predikce o tom, jak se bude ddl vyvijet Zivot na nasi
planeté?

Jakd je vase vize o vzddlené budoucnosti? A jakd je vase vize o roce 2075? Spocitdte,
kolik vdm bude?

Rozdejte papiry A4, nechte kaZzdého Zdaka nakreslit linii mrak/ obldcek.
Zapiste do néj, jakd je vase vize o roce 2075.

Podivejte se spolecné s zdaky na trailer k filmu, ktery spole¢né uvidite.

Ve vzdjemném dialogu pojmenujte Zdnr a styl animace. Nechce Zdky, aby pfi diskuzi
hodnotili, kdo se do predstauvy autora filmu trefil a kdo méné. Dila, kterd se od autora odkloni,
nehodnotime negativné VyuZijeme je jako prostor pro inspiraci. Ddme moZnost Uplné jingm
predstavam.

Lektorovany uvod v kiné s pedagogem

Obecné rady pro pedagoga:

Pro dobrou pfipravu filmového zdzitku jako vyukového materidlu je vhodné zvolit jiz
aktivity pred filmem. Jsme si ale védomi, Zze neznalost snimku a také ¢asové dotace

ve $kolnim vyucovdni jsou nelprosné a ucitel zvoli pouze zhlédnuti filmu a ndslednou
reflexi. Nebo zhlédnuti filmu a zafazeni vychdzejici aktivity do konkrétniho vyucovaciho
predmeétu. Prijméte tedy od nds alespon ndvrh na rychlé zasvéceni zakl pro filmovy
zdzitek pfimo v sdle.

Casova dotace: 10 minut
Pomticky: ucitel nezapomene vyjednat s kinem ¢as na tento Uvod.

Priprava uéitele: Ucitel by mél byt sezndmen se synopsi filmu a sezndmit se podrobnéji
s pasdzemi metodiky, na které bude ddle navazovat reflexi ve Skole/ kiné. Tyto pasdze
muUze zdUraznit, aby tim podpofil Zdkovu pozornost na filmovd mista, se kterymi bude
chtit ndsledné pracovat. Uvod je vhodny prvek pro vytvoreni z filmu vyénivajici zézitek
z fady jinych divdackych zkusenosti.
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Doporuéeni pro film Arco: U animovaného filmu Arco je vhodné zminit zanr sci-fantasy.
Styl ru¢né kreslené 2D animace vizudlné ¢erpd z klasické evropské skoly i japonského
anime. Poeti¢nost dila byvd srovndvdna s animovanymi filmy Hayao Miyazakiho
(Ponyo, 2008). Citelné jsou také vizudlni odkazy na tvorbu francouzskych umélci René
Laloux (Divokd planeta, 1973) a Jean Giraud (zndmy pod pseudonymem Moebius).
Jednd se o akéni, dobrodruzny a vypravny film o vzddlené budoucnosti. V pfipadé
potreby vysvétlete uvedené pojmy. Je vhodné zminit ocenéni filmu na festivalech. Na
zAvér muzete uvést navazujici témata a upozornit divdky na fakt, ze film obsahuje
dojemné a smutné scény, u kterych je v pofddku se s nimi vyporddat treba i placem.

Cil avodu: Motivovat Zdka na divacky zdzitek a na téma, které z filmu vyuzZijete.

Reflexe po filmu v kiné

metodika pro vedeni programu pro skoly po projekci filmu v kiné

Tuto reflexi si mUzete objednat od lektor( Aeroskoly. Kontakt v rozcestniku. Vyhodou
vyuziti takové sluzby je, ze pedagog nemusi dokoncovat didaktickou transformaci do
reflexe filmového dila bezprostfedné po tom, co sédm vidi film pravdépodobné poprvé.
Lektofi film znaji, dokdzi vyuzit momentu externiho lektora a specifického prostredi
kina, které mohou zbystfit Zdkovskou pozornost. Zde naleznete anotaci reflexe,

kterou lektofi pouziji, abyste védéli, co je predmétem reflexe. Scéndr se mlze dle typu
objedndvky lehce obménovat.

cilova skupina: 11-14 let

pocet: vice tfid (maximum 2 tFidy)

cil programu: vyvétrat emoce, pojmenovat je, sdilet, co se s ndmi v takové chvili déje
a jak to umime zvlddat, ndsledné se podivat na film z pohledu environmentdlnich vizi,
definovat, co je ekologie a environmentdIni vychova, pochopit, Ze jé& jsem soucdsti

a moznym hybatelem déni.

ANOTACE:

V uvodu vyvétrdme dojmy a emoce pomoci zdkladnich reflektivnich otdzek: “Co
jsem vidél/a?, Jak jsem to prozil/a?, Co to ve mné zanechalo?" UkdZzeme obrdzky

s konkrétnimi scénami a zkusime rozebrat, co v nds takové pocity vyvolalo a proc.
Ndsledné lektor zasadi emoce do rdmce emocni vychovy a ve spolecné diskusi se
studenty bude hledat, jaké strategie voli pfi nepfijemnych emocich, tak aby se dostali
zpét do rovnovdhy. Ddle si zkusime monotdénni ¢innost, pro proziti robotického efektu,
tak jak je roboti/stroje pouzivaji dnes. A zamyslime se nad humanoidnimi roboty
budoucnosti.

Nakonec prejdeme na hlavni téma Ekologie a environmentdini vychovy. Podivdme

se, v jaké dobé Zili oba hrdinové a jak vypadal jejich svét. Zkusime pomoci kladenych
otdzek dopracovat nékteré momenty pribéhu a v zdvéru zjistit, proc to celé skoncilo tak,
jak to skoncilo a jaké z toho miZeme vyvodit poselstvi, kazdy sdm pro sebe.
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https://www.csfd.cz/film/1675618-arco/oceneni/

INFORMACE PRO UCITELE:
Informujte zdky, ze po filmu bude ndsledovat beseda.

PRUBEH:

Poté, co zdci v kiné zhlédnout film, pfijde lektor, ktery povede reflexi po filmu, kterd
vychdzi z metodickych materidlt. Lektor dbd, aby aktivita nebyla na dlouho, aby
beseda méla rytmus.

Reflexe po filmu v hodiné
TEMA: CESTOVANI CASEM

casova dotace: 45 minut
Cil: ndcvik domluvy ve skupiné
pomiicky: pracovni list, tabule nebo flip chart

Odkaz na pracovni list - -

Aktivita: Pravidla cestovdani éasem

Uvod: Udélejte s zdky zdkladni reflexi filmu.

Co jsem vidél/a?, Jak jsem to prozil/a?, Co to ve mné zanechalo?
Ptejte se:

Jaké jste prozili emoce?

Co jsem pochopil/a?
® kdo byl hlavni hrdina
® co chtél
® co se mu stalo
® jak to dopadlo

Co mi to pfipomnélo?
® vlastni zkusenost
® jiny film
® né&jaké téma, které fesim
® néco, co zndm z reality

Prvni dojmy z formy — Nejde o odborné pojmy, ale o zdkladni vnimdni:
® .Bylo to barevné / temné / rychlé / pomalé.”
® ,Hudba byla krdsnd / rusivd.”
® .Kamera byla klidnd / roztfesend."

Evokace tématu: Zjistéte, jaké zplsoby cestovdni casem zdci z filmu znaji. Pokud by

neznali, spokojte se s popisem cestovdni ¢asem z filmu Arco. Ukazte zdkim obrdzky,
které se na cestovdni ¢asem odkazuiji.
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https://docs.google.com/document/u/0/d/1tSH41FrqbBhQaZNho21rw1JAhyII-ENG-JVB9GKXVeo/edit

Aktivita: Nejprve nechte vytvo¥it 4 pravidla za kazdého zaka. Vytvorte pracovni
skupiny nejméné o 4 ¢lenech a maximdlné 6 ¢lenech. Zadejte Ukol. Dbejte na to, aby
se na pravidlech shodla celd skupina. Zadejte ¢asovy limit. Rozdejte pracovni listy.
Pfipadné pouZzijte zaddni nize.

Zadani: Vymyslete 8 pravidel cestovdni ¢asem pomoci duhové drdhy? Pripustte, ze
Arco cestovat casem neumél a nesmél, mohl tak vase pravidla porusit. Napfiklad, nebyt
vidén, nikym z navstivené doby.

Az z4ci ve skupiné vytvofi pravidla, slucte vzdy dvé skupiny dohromady. Nechte je
znovu vytvofit 8 pravidel z 16 které maiji k dispozici. Tak pokracujte ddl, az tfida bude
jen jedna skupina.

Zavér a reflexe: Mluvte s zdky o tom, jaké to pro né bylo. Kdo je s pravidly spokojeny
a kdo neni a pro¢. Muzete pouzit zdvérec¢nou otdzku, kterd propoji jejich zkusenost

s realitou: ,Dnes jste si vyzkouseli, jak tézké je vytvofit spole¢nd pravidla. Kde ve svété
podle vds lidé musi délat néco podobného? A co je na tom nejtézsi?”

Tim jim pomuzete pochopit, Zze aktivita neni jen hra, ale model fungovani spoleénosti.
Zdci se s podobnymi principy setkdvaji v mnoha oblastech Zivota: pfi tvorbé zdakon

a pravidel ve spolecnosti, v tymové prdci ve skoldch i firmdch, ve skolni samosprdveé

a pfi domlouvdni tfidnich pravidel, v mezindrodnich dohoddch a vyjedndvdni mezi
staty, v kreativnich kolektivech jako jsou filmové ¢i divadelni tymy a také pfi tvorbé
profesnich etickych kodex.

Cilem aktivity je umoznit zakdm zazit proces spole¢ného vytvdreni pravidel

v podminkdch, které pfirozené vyvoldvaiji rizné dynamiky skupinové spoluprdce:
nerovnomérné zapojeni ¢lendq, tlak casu, stfet origindinich ndpadl s potfebou
kompromisu, vyjedndvdni mezi dominantnimi a tissimi hlasy i postupné slu¢ovdni
raznych perspektiv do jednoho spole¢ného vysledku. Aktivita md zdkdm ukdzat, ze
tvorba spole¢nych pravidel je komplexni proces, v némz se objevuji napéti, kompromisy
i ztrdta nékterych ndpadd, a zdroven jim umoznit reflektovat, jak se v takovych situacich
citi, jaké strategie pouzivaji a jak podobné procesy funguji v rediné spolecnosti.
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O ROBOTIKA A EMOCE

Teoreticka podpora pro ucitele

ROBOTI, ROBOTIKA, PRUMYSL 4.0

Dnes je slovo robot integrdini soucdsti mezindrodniho slovniku. Jeho geneze vsak za-
¢ala v Cechdch, kdy jej vymyslel Josef Capek pro hru R.U.R. svého bratra Karla. Robot
vzniklo od ¢eského slova robota, tedy otrockd prdce. Robot je zvldstni druh stroje, ktery
dokdze reagovat na okoli a ¢dstec¢né se podle ného “rozhodovat”

- stroj
- pracuje stdle stejné, podle jednoho postupu, spiSe nereaguje na zmény okoli
- hodiny, bézny vysavag, vrtacka
Vs.
- robot
- vykondvd ukoly automaticky, fidi se programem a informacemi ze senzor
a tim mUze ménit své chovdni — napf.: se vyhnout prekdzce
- byt si typicky pfedstavime robota podobného lidem, dnesni roboti zpravidla
nemaji humanoidni tvar — jsou to ¢asto ramena, vozitka, krabicky...
- prumyslovd robotickd ramena, roboticky vysavacé
Robotika
Robotika je obor zabyvajici se ndvrhem, konstrukci a fizenim robotd. Je interdisciplindr-
ni a spojuje v sobé:
informatiku — programovdni robotd, algoritmy
elektroniku - senzory, ¢idla, motory
mechaniku — pohyb, prevody, konstrukce téla robota
matematiku a fyziku — méreni, trajektorie, rychlost, sila
® umélou inteligenci — schopnost ucit se, pldnovat, rozpozndvat prostredi
V praxi je cilem:
o zefektivnit prdci (rychlejsi, presnéjsi)
® zvysit bezpecnost
® ulehcit lidem od monoténni a opakujici se prdce

Dnes se roboti vyuzivaji v celé fadé odvétvi. V primyslu napfiklad ve vyrobé nebo
baleni a tfidéni zbozi. Ve zdravotnictvi naptiklad pfi operacich nebo rehabilitacich. Ve
vyzkumu, napfiklad ve vesmiru ¢i pod mofem. A samoziejmé ndm pomdhaiji i v domdc-
nostech jako razné chytré spotrebice.

Pramysl 4.0 - étvrta pramyslova revoluce

Prdmysl 4.0 oznacuje moderni zpusob vyroby a prdce, ktery vyuzivd nové digitdini
technologie. Stroje a roboti jsou propojeni pres internet, vyroba je digitalizovand - data
o vyrobé se sbiraji a vyhodnocuji. Stroje a roboti spolu komunikuji (napf. vyrobni linka

si ,fekne" o materidl, sama hldsi poruchy). Jde o ¢tvrtou primyslovou revoluci, kterd
navazuje na predchozi vyvoj primyslu.
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Fdze Co se zménilo priklady
1. revoluce mechanizace, pdra parni stroj, textilky
2. revoluce elektrifikace, pdsovd vyroba elektrické motory, zdrovka
3. revoluce automatizace, pocitace programovatelné stroje
4. revoluce digitalizace, chytré systémy propojené tovdrny, roboti
Hlavni prvky:

Robotizace a automatizace
- stdle vice kroku ve vyrobé provddéji roboti nebo automatické linky.
Internet véci (loT)
- béZné véci (senzory, stroje, spotrebice) jsou pfipojené k internetu
- umi si vyménovat data a fikat si, co se déje (napt. stroj nahldsi, Zze mu dochdzi
materidl).
Uméld inteligence (Al)
- systémy, které umi rozpozndvat vzory (obrdzky, zvuky, chovdni stroju)
- pomdhd predvidat poruchy, pldnovat vyrobu, kontrolovat kvalitu.
Analyza dat (Big Data)
- ve vyrobé vznikd velké mnozstvi dat (teploty, rychlosti, Casy)
- jejich analyza pomdhd zlepsit vyrobu (rychlost, spotfeba energie, kvalita).
3D tisk
- moznost ,tisknout” trojrozmérné objekty z plastu, kovu qj.
- vyroba prototypu, ndhradnich dild pfimo v tovdrné podle digitdlniho modelu

Jak to muze vypadat?

V chytré tovdrné si vyrobni linka sama zjisti, jaké dily pravé chybi. Sensor poznd, ze

je témér prdazdny zdsobnik, systém posle informaci do skladu, kde roboticky vozik
priveze dalsi materidl. Kamery a senzory kontroluji kvalitu vyrobku a uméld inteligence
vyhodnocuije, jestli je vSe v porfddku. Kdyz hrozi porucha, systém ji pfedem odhali

a napldnuje udrzbu.

Dopady na spolec¢nost

Roboti méni charakter prdce. Lidé uz nejsou ti, kdo Sroubuji, ale posouvdiji se na fidici
pozice. Roboty kontroluji a programuiji. Tim se méni pracovni trh, nékterd povoldni mizi
(monoténni manudini prdce), ale jind vznikaji, ¢i po nich roste poptdvka (napfiklad
programatofi, datovy analytici, inZenyfi automatizace...). Roste nutnost technickych
znalosti a dovednosti — prdce s pocitacem, s daty, zdklady programovdni. JelikoZ se
technologie vyviji velmi rychle, zvysuje se potfeba celozivotniho vzdéldvdni.

Zmeén na pracovnim trhu ovéem neni nutné se bdt. S novymi technologiemi je to bézné
a délo se tak i v minulosti — napfiklad tkalci x textilni stroje. Roboti lidi nenahrazuiji,
pouze se méni zpusob, jakym lidé pracuji. Cim lépe bude &lovék vzdélany (technicky

i jazykoveé), a dalsimu uceni otevreny, tim |épe si najde uplatnéni i novych a ménicich se
podminkdch pracovniho trhu.
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Roboti a etika

Roboti nemaiji percepci empatie a citl. S rozvojem oboru je proto nutné také resit i etické
otdzky. Jak zgjistit, aby roboti lidem neublizili? Jako prvni se timto tématem zabyval Isaac
Asimov. Americky spisovatel science fiction, ktery formuloval tfi zdkony robotiky. PGvodné
fiktivni pravidla chovdni robotl vyrazné ovlivnily skute¢né debaty o etice technologii.

Tri zdkony robotiky:

1. Robot nesmi ublizZit ¢lovéku ani dopustit, aby byl ¢lovék vystaven nebezpedi.

2. Robot musi poslouchat pfikazy lidi, pokud nejsou v rozporu s prvnim zdkonem.

3. Robot musi chrdnit sédm sebe, pokud to neni v rozporu s prvnim nebo druhym
zdkonem.

Pozdéji byl doplnén Nulty zdkon:
® Robot nesmi ublizit lidstvu jako celku, nebo svou nec¢innosti dopustit, aby bylo
lidstvo vystaveno nebezpedi.
Nejde o skutec¢nou legislativu, ale pomdhaiji pfemyslet o etice modernich technologii,
jako je tfeba uméld inteligence. Pomdhaiji fesit etickd dilemata, jako kdyz si robot musi
vybrat mezi zdchranou jednoho ¢lovéka nebo vice lidi a podobné. Coz mizeme v praxi
vidét napfiklad u automaticky Ffizenych aut, kde jsou diskutované situace, Zze auto samo
narazi do prekdzky i s vdmi nez aby se vyhnulo prekdzce a srazilo tim skupinu chodcl
na chodniku.
Dnes se u Al a robotiky klade diraz na redlné principy, napft.:
- bezpecnost — systémy maiji byt navrzeny tak, aby minimalizovaly riziko pro lidi
- ochranu lidskych prdv a soukromi — technologie nemaiji nespravedlivé sledovat
nebo diskriminovat
- transparentnost - mélo by byt jasné, jak a pro¢ systém rozhoduje
- odpovédnost vyvojdrl a firem — nékdo nese prdvni a mordini odpovédnost za
dusledky pouziti Al/robota

Naméty na diskuzi pred filmem

co to je robot?
jak si takového robota predstavujeme?

- typicky asi jako humanoidniho pomocnika, tak je také c¢asto zobrazovdn ve
filmech ¢&i knihdch. Doopravdy ale vétsina dnesnich robotu takto vibec
nevypadd

jaké vlastnosti robotim pripisujeme?
ptejte se zakl, zda maji néjaké roboty doma (napfiklad vysavag)
projdéte s zadky Asimovovy zdkony robotiky a genezi dnesni primyslové revoluce
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Reflexe po filmu v hodiné

Téma: Roboti — etika, emoce a budoucnost prdce

Casova dotace: 45 minut

Cil: aktivovat predstavy zdkl o robotech a umélé inteligenci, uvédomit si rozdil mezi
filmovym/kniznim robotem a skute¢nymi roboty, sezndmit zdky s Asimovovymi zdkony
robotiky, krdtce zasadit téma do kontextu dnesni ,primyslové revoluce” (Pramysl| 4.0),
pFipravit pddu pro pozdéjsi reflexi filmu a pracovni list ,Roboti a etika".

Pomticky: pracovni list ,Roboti a etika”,

Odkaz na pracovni list - -

Aktivita: Pravidla pro roboty
Uvod
Zacnéte se zdky zdkladni reflexi filmu:
+  Co jsem vidél/a? Jak jsem to prozil/a? Co to ve mné zanechalo?
Ptejte se napfriklad:
« Jaké jste prozili emoce?
(napéti, zvédavost, smutek, radost, strach o postavy...)
+  Co jsem pochopil/a?
(jaky byl hlavni problém, kdo komu pomdhal, jak fungoval svét robotd...)
«  Kdo byl hlavni hrdina?
« Cochtél?
« Co se mu stalo?
« Jak to dopadlo?
«  Co mi to pfipomnélo?
« vlastni zkusenost (napf. s technologiemi, s nespravedlnosti, s pratelstvim)
« jiny film nebo knihu o robotech ¢i umélé inteligenci
» néjaké téma, které resim (nesvoboda, kontrola, nerovnost)
+ néco, co zndm z reality (samoobsluzné pokladny, chatboti, roboti ve videich)
Prvni dojmy z formy — nejde o odborné pojmy, ale o zdkladni vnimdni:
+ ,Roboti plsobili chladné / lidsky / strasidelné / legra¢né.”
« ,Svét budoucnosti byl prehledny / chaoticky / krdsny / désivy."
+ ,Hudba byla krdsnd / rusivd / napinavd.”
« ,Animace byla plynuld / trhand, prostfedi barevné / spis temné."

Evokace tématu
Navazte na téma robotl a pravidel:
«  Zeptejte se zdkU, jaké roboty nebo chytré stroje znaiji z jinych filmu, her nebo z re-
ality (napt. Star Wars, Wall-E, Termindtor, samofiditelné auto, vysavacé-robot).
«  Pokud by zadné priklady neméli, spokojte se s popisem robotu a stroju pfimo
z filmu Arco (Mikki, roboti ve mésté, ve skole apod.).
« Krdtce predstavte myslenku, Ze roboti by méli mit urcitd pravidla svého chovdni
- muZete se zminit o Asimovovych zdkonech robotiky, ale nemusite je hned po-
drobné rozebirat. Staci otdzky typu:
+,Co by podle vds robot nikdy nesmél udélat?”
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« .Jaké pfikazy musi robot umét poslouchat?”
+ .Kdo je zodpovédny, kdyz robot udéld chybu?”

Smysl aktivity

- Etika robotiky — Zdci pracuji s Asimovovymi zdkony robotiky, porovndvaji je se
situacemi z filmu a zkouseji formulovat vlastni pravidla pro roboty.

- Roboti a emoce - reflektuji postavu robota Mikkiho, premysleji, co znamend
«chovat se jako robot" a zda mohou mit roboti emoce (roboti ve filmu -hlavné
Mikki- pfedstavuji v tomhle ohledu zajimavou juxtapozici)

- Prdmysl 4.0 a budoucnost prdce - vyhleddvaiji ve filmu pfiklady prdce robotd,
diskutuji o nahrazovdni lidi roboty a uvazuji o profesich budoucnosti

© AKTIVITY
DO SKOLNICH LAVIC

VV a F/AV - Vzddlend budoucnost a jeji podoba

Pfedmét: Vytvarnd a filmovd vychova

Cilova skupina: 11-13 let

vzdélavaci cil: zdk si na zdkladé popisu z video ukdzky nakresli vlastni zndzornéni vzdd-
lené budoucnosti. Do své predstavy muze zapoijit i vlastni vize. V druhé ¢dsti hodiny do-
kéze pomoci pracovniho listu zjisti, co je scéna a zdbér. Ukoly pracuji s tvodni scénou,
kde zdk muze porovnat své vize z kresby s vizemi o budoucnosti od rezZiséra filmu.
Casova dotace: 2x 45 minut

Pomuticky: ¢tvrtka, obycejny papir do tiskdrny A4 ,uhel, mékkd tuzka, suchy pastel,
guma, papirovy ubrousek, nebo suchy hadfiktuzky, pastelky, centropen,

Video ukazka:

Pribéh 1. hodiny:

uvod hodiny - rychld reflexe, udélejte zdkladni ohlédnuti za filmem. Za¢néte pres
postojové otdzky (Komu se film libil, komu se nelibil a pro¢? Kdo byl hlavnim hrdinou?
Co bylo hlavni myslenkou?)

Pfiprava vytvarného podkladu -

Vytvorte negativni kresbu jako zdklad pro vasi vytvarnou prdci. Zakreslete rovhomérné
papir pomoci uhlu/suchého pastelu/ grafitové tuhy/ mékké tuzky napfiklad B8.
Doporucuji mékkou tuzku, nemusite se zaobirat ndslednou fixaci. Povrch mlzete udélat
bud' pedlivou kresbou nebo strouhat materidl na papir a ndsledné zatfit. Vwzméte si
ndsledné gumu a nebo Cisty hadfik, Gumujte/ vytirejte barvu zase pry¢ a tim kreslete.
Predstavte zdkim redlné typy mrakd, napfiklad: cumulus, stratus, altostratus apod.
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https://vimeo.com/1163191803/56550b0ff3
https://vimeo.com/1163193597/c6d6023f2d

Evokace k aktivité — pustte si video ukdzku, kde Arco popisuje Iris jak se lisi jeho svét od
jejiho. Video ukdzka kon¢i obrazem, kde Iris zacind svou kresbu. Timecode: 36:43

Zadani - Na zdkladé popisu z video ukdzky nakresli na obycejny papir do tiskdrny vlastni
zndzornéni Zivota a obydli vzddlené budoucnosti. Vychdzi z Arcova popisu, zkus ale vymyslet
odlisné vytvarné reseni nez Iris.Dbejte na propracovdni detailt architektury a kdo zvlddne,
muze pouzit perspektivu. Domy a pozemky a jejich konstrukce ndsledné vilepi do podkladu
a zapracuji tak, aby z obrdzku nevycnivali. Diky tvorbé na novy papir, mize zdk vytvorit domy
a pozemky rliznych velikosti a tvard a docilit tak pohledu skrz prostor ve vice pldnech.

Cas na tvaréi éast az do konce hodiny

Prabéh 2. hodiny:

uvod hodiny - reflexe vytvarnych reseni. Nechte zdky vytvorit fadu od feseni nejvice
se podobadjici Iris az po nejvice odlisné. Ddle s zdky pojmenujte techniku perspektivy

a muzete nechat kazdého zdka posoudit, zda je jeho prdce vice prostorovd i vice plosnd.

Evokace k aktivité — pustte si dalsi video ukdzku, kterd s pfedchozim ukolem souvisi

Ukdzka je ze zacdtku filmu, kde je obraz Arcovi doby. Vidime zde to, co Arco popisoval
Iris v ukdzkové scéné z predchozi ¢dsti pripravy. Pojmenujte s zdky jak na vds scéna
pUsobi, jaké z ni mate pocity. Ndpady zaznamenejte na tabuli nebo flipchart.

Zadani: Rozdejte pracovni listy, pracovni list maze byt rozdany do skupiny, jednotlivci
a nebo jej muzete promitnout a pouzit jej opét pro spole¢nou diskusi.

Zadbéry sklddané za sebou pomdhaiji ve filmu sdélovat myslenky, navozouat pocity i vyprdvét
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https://vimeo.com/1163193597/c6d6023f2d

pribeh. Ale také s jejich pomoci filmafri vyjadruji ¢asové souvislosti. uryvek z Filmouky (Drobny
odkaz na knizniho prlvodce, ktery vdm muze byt pfi vyuce ndpomocny.)

Prdace s pracovnim listem

Zavér: Uzavrete hodinu pomoci zardmovdni filmové terminologie. Zopakujte definici. Ovérte
si pochopi definice scény, zdbéru, scéndre a storyboardu tfeba tak, aby definovali rozdil
mezi scénou a zdbérem, scéndifem a storyboardem. Dejte velky prostor pro tvorbu nové

a origindini scény. Na tomto ukolu Ize vysvétlit diivod, proc je Arco animovany a ne hrany
film. Technika animovaného filmu nabizi tvarci rozsdhlou paletu prostfedkl pro vyjadreni
imaginativnich svétd, coz je u filmu Arco klicové. MUzZete si zkrdtka s filmem hrdt. Ve vysledku
pak ocenit jak je film dokonale vystavény, i kdyz se ocitdme v nékolika ¢asovych rovindch.

VV - Zalohuj své vzpominky jako Mikki

Pfedmét: Vytvarnd a filmovd vychova

Cilova skupina: 11-13 let

vzdélavaci cil: zdk uvidi ukdzky jeskynich maleb, zdk aktualizuje téma jeskynich maleb
do jeho soucasného svéta a vidéni pomoci vytvarného zpracovdni

Casova dotace: 1x 45 minut

Pomucky: ¢tvrtka, vodové barvy, stétce, tuzky, pastelky, centropen,

Video ukdzka: -

T Tip do vyuky:

Vyuzijte Video ukdzku pro evokaci tématu. K dispozici mdte i pracovni list. Otdzky

z prvniho listu slouzi k hlubsimu zamysleni nad tématem. Druhy list je spi$ inspiracéni.
Vyuzijte bohatych ukdzek jeskynich maleb. Otdzky mizete kldst zakim sami. Mdlzete

a nemusite pracovni list tisknout. Ndméty na vytvarné reseni, mize zUstat ve skice

v rdmci pracovniho listu. Doporucujeme jej ale rozvést na vétsi format.

Ndameét 1: Zndzornéte vzpominku, kterou byste radi nechali jako vzkaz do budoucna.
Namét 2: Zndzornéte néco z nasi doby. Pfedmét (i bytost, zvife, rostlinu) vyber tak, aby
splnoval ndsledujici body: je to soucdst kazdodenniho Zivota, je pro mdj zivot klicovy

FY - Co je to duha

Pfedmét: Fyzika

Cilova skupina: 11-13 let

vzdélavaci cil: zdk chdpe jok a dokdze sadm vysvétlit, jak vznikd duha, vi co je bilé a ba-
revné svétlo, chdpe princip lomu svétla

Casova dotace: 1x 45 minut

Pomticky: pracovni list, prlhlednd nddoba s vodou — pf.: sklenice, papir, psaci potreby

Video ukdazka: -

93 Tip do vyuky:
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https://vimeo.com/1163194833/3cd1dfc544
https://vimeo.com/1163196260/11faf89f2d

Vyuzijte Video ukdzku pro evokaci tématu. K dispozici mdte pracovni list, ktery zaky
provede problematikou lomu svétla.

Poslednim ukolem z listu je ndmét k experimentu, ktery je mozné bud’ uskuteénit v hodi-
né, nebo podpofit zdky, aby jej vyzkouseli doma.

® KOMPLETNI SEZNAM PRILOH

Pracovni listy:

Cestovdni ¢asem
Roboti

Scéna a zdbér
Zdloha vzpominek
Duha a svétlo

Obrazové podklady pro diskuze:

pdf s obrdzky z filmu

Video ukdzky:

Arco a Iris pfed obchodnim domem: https://vimeo.com/1163191803/56550b0ff3
Arco hospodafi doma https:/vimeo.com/1163193597/c6d6023f2d

Mikki tesa do skaly https://vimeo.com/1163194833/3cd1dfc544

Iris tvoFi duhu na zahradé https://vimeo.com/1163198304/3e233cb28d

Nejhorsi doba v déjindach lidstva https:/vimeo.com/1163198304/3e233cb28d
Odlet Arca a Iris z kopule https://vimeo.com/1163199796/feb3203f83
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https://prohlednout.rvp.cz/
https://aeroskola.cz/pro-skoly-a-skupiny
https://www.youtube.com/watch?v=SiUvv0kMxig
https://edu.ceskatelevize.cz/video/4367-emoce-a-my-zaklad-zivota
https://edu.ceskatelevize.cz/video/14954-jak-zvladat-emoce
https://csu.gov.cz/zemreli-nadeje-doziti-priciny-smrti?pocet=10&start=0&podskupiny=134&razeni=-datumVydani
https://csu.gov.cz/zemreli-nadeje-doziti-priciny-smrti?pocet=10&start=0&podskupiny=134&razeni=-datumVydani
https://plus.rozhlas.cz/zmena-klimatu-je-vnimana-jako-aktivisticke-tema-co-ma-potencial-rozdelovat-rika-9123409
https://plus.rozhlas.cz/zmena-klimatu-je-vnimana-jako-aktivisticke-tema-co-ma-potencial-rozdelovat-rika-9123409
https://brno.rozhlas.cz/nejde-jen-o-prirodu-ale-i-o-nas-samotne-rika-k-environmentalnimu-zalu-klinicky-9183439?utm_source=copilot.com
https://brno.rozhlas.cz/nejde-jen-o-prirodu-ale-i-o-nas-samotne-rika-k-environmentalnimu-zalu-klinicky-9183439?utm_source=copilot.com
https://www.youtube.com/watch?v=PhTkQxCM7dY
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