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] Jak vypadal rarach, ktery vzal Hurvinka a Manicku
o (0o pohadkového svéta? ‘ \

EE@ tabule, kfidy, papir, pastelky
- @ v lavici
5 min.

Mizete s détmi spolecné takového raracha
namalovat. Pouzijte velky papir nebo tabuli. Kazdé
z déti namaluje do obrézku jen jednu véc, postupné
se stifidaji, dokud rarach nebude cely hotovy.

2 Pamatuji si déti, koho Hurvinek a Manicka na své cesté
o Vpohadce potkali jako prvniho?
00 zadne

© v prostoru
10 min.

@ouhého, Sirokého a Bystrozrakeho. ]

Rozdélte déti do trojic. Déti maji za ukol predvést sousosi Dlouhého, Sirokého a Bystrozrakého,
nasledné si sousos$i navzjem piedvedou a budou hadat, kdo piedstavuje koho.

SOUSOSi: Pomoci svého téla déti ztvami nehybné sochy. Kazda socha by méla vystihnout
danou postavu tak, aby ostatni poznali, o koho se jedna.
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- U jsi se taky nékdy pred nécim snazil schovat

¥

Hurvinek a Manicka se potiebovali schovat

pied dédem VSevedem, aby je nespalil.
. 7

O] zadne
©  vlavici
5 min.
Diskuse s détmi na téma:

neho jsi chtél byt v néjaké situaci neviditelny?
Jak jsi to udélal?
Co to bylo za situaci?

Panu krali nékdo ukradl zlata jablka,
kdo to hyl?

O] zadne
©  vlavicia za dvefmi

10 min.

Ptak Ohnivak.

Mizete si s détmi zahrat na detektiva a provéiit jejich pozorovaci schopnosti.
Poznas, co se zménilo? Tii déti ptjdou za dvere a kazdé na sobé zméni jednu véc,
néjaky detail (napf.: ohrnou si jeden rukav, zastréi si tricko, viasy si daji za usi..)
Trida si je prohlédne a zkusi uhodnout, co se zménilo. VSichni se mohou prostiidat.
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Jaky dobry skutek udélal Hurvinek s Manickou?
Byli za néj odménéni?
O] zadne

©  vlavici
10 min.

Pomohli dédeckovi s tézkou nisi, dostali kpuzelny stolecek. \\
~ Dsvobodili musku a dostali se z vézeni. \ LAY

Povidejte si s Zaky, jaky dobry skutek udélali?
Rozdélte déti do skupin. Kazda skupina si vybere jeden dobry skutek a pomoci Zivého obrazu ho znazorni.

ZIVY 0BRAZ:

Zaci se rozdéli do skupin (cca po 4-5). Kazda skupina se domluvi na jedné scéné &i udalosti, ve které bude
figurovat dobry skutek. Poté ji pantomimicky vytvofi - rozdéli si role a v uréeném prostoru vytvoii Zivy
obraz (miizeme motivovat té? jako fotografii-zachyceni okamziku). Zaci jsou ve Stronzu, tedy se nehyhaji,
ale je na nich na prvni pohled patrné, koho a co predvéadéji a v jakém jsou mezi sebou vztahu.

Ostatni poté hadaji, jakou situaci a koho na obrazu vidi.

O] zadne
©  vlavici

5 min.
Napiste na tabuli nasledujici postavy:
Otesének
Drak
Princezna
déd VSevéd
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Lkuste s détmi ke kazdé postavé vymyslet
rizna pidavna jména, ktera ji dokazi popsat
a spravné vystihnout. Mizete si vymyslet

i jiné postavy, napiiklad néjaké historické
neho literarni, které zrovna probirate v uéivu.
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Cernoknéznik zaklel princeznu v prsten
a hodil ho na dno jezera. <\

DE@ tabule nebo papir
@ v lavici
5-10 min.

Mizete spolecné s détmi vymyslet zaklinadlo,
kterym cernoknéznik princeznu zaklel. \

“Jakym zpiisobem zachranit A TY

H{EL =1
©  vprostory
15 min.

Mizete si s détmi popovidat a vymyslet zpuisoby,
jakymi by $lo zakletou princeznu zachranit?
Rozdélte déti do tii skupin. Kazda skupina si
vybere jeden zpisob a piehraje ho tiidé jako
kratkou scénku.

Princeznu jste zachranili a Hurvinek s Manickou
se mohli vratit domil.

O] zadne ' -l
©  vlavici 1. r
5 min.

Kazdé dité si rozmysli, jakou pohadkovou postavou
by se chtélo stt. Poté si vymysli jedno slovo, které

postavu vystihuje. Ostatni spoluzaci podle vyiceného
slova hadaji, 0 jakou pohadkovou postavu se jedna.
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] U Na zavér si miizete popovidat o pohadkach. -
o Jaké pohadky maji Zaci radi, jaké pohadky jim rodice
¢tou nebo cetli. Déti mohou pfisti hodinu svou oblibenou
knihu s pohadkou pfinést a pfedstg\(litji ostatnim.

DE@ zadné, knihy z domova_
@ v lavici .
‘db 5- 10 min. )

V piipadé zajmu o Skolni projekci filmu w
Pohadky pro Hurvinka kontaktujte své nejblizsi kino,
piipadné se obratte na e-mail:
katerina.svobodova@hontonfilm.cz L
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