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Synopse

Prvnim z fady legendarnich kombinovanych - hranych a animovanych - snimki reZiséra
Karla Zemana se v roce 1955 stala Cesta do pravéku, ktera vypravi o cesté ctvefice zvida-
vych chlapci proti proudu &asu. CtyFi kamaradi na pramici putuji ze sou€asnosti pres dobu
ledovou, tfetihory a druhohory az do okamziku, kdy se z oceanu zrodil Zivot. Cestou zazZiji
hrdinové radu nebezpecnych dobrodruzstvi a pozorné pri tom sleduji promény, jimiz béhem
miliond let prosla pozemska fauna, fléra i samotna planeta Zemé. Nejvétsi atrakci divacky
popularniho snimku byly loutky pravékych zivocich(, inspirovanych ilustracemi Zderika Buri-
ana a konzultovanych s paleontologem Josefem Augustou. Cesta do pravéku ziskala ocenéni
za nejlepsi détsky film na MFF v Benatkach a Cenu kritiky na festivalu v Mannheimu.

Zdroj: filmovyprehled.cz

Filmovy dobrodruh
Karel Zeman (1910-1989)

Karel Zeman je povazovan za prikopnika trikového filmu, ¢imz si ziskal celosvétovou pro-
slulost. Néktefi ho s nadsazkou oznacuji za jediného nasledovnika “filmového kouzelnika”
Georgese Méliése. Od détstvi miloval loutkové divadlo a dobrodruzné romany Julese Vernea.
Pres svij vytvarny talent vystudoval na prani rodi¢li obchodni Skolu v Koliné. V pouhych
sedmnacti letech se vydal do jizni Francie, kde byl zaméstnan jako reklamni vytvarnik. Na
prelomu 30. a 40. let pracoval pro Batovy zavody ap postupné se propracoval na vedouciho
reklamniho oddéleni pobocky v Brné. Zeman si z Francie privezl vlastni kameru, na kterou
doma po vecerech natacel fazovou animaci loutek viastni vyroby. V roce 1943 se setkal s fil-
movym reZisérem Elmarem Klosem, kterému ukazal své filmové pokusy. Klos mu ihned na-
bidnul misto ve filmovych ateliérech ve Zliné. Zeman opustil dobie placené misto a vydal se
i s rodinou na cestu, ktera zménila jeho Zivot. Karel Zeman pusobil po celou svou kariéru ve
zlinskych ateliérech. Svymi trikovymi postupy kombinujicimi animaci s hranou akci a nena-
podobitelnou poetikou a vytvarnym pojetim svych filma si vydobyl mezinarodni proslulost.

Z FILMU KARLA ZEMANA:

Vanoéni sen (1945) / Pan Prokouk (1946 - 1959) / Inspirace (1949) / Kral Lavra (1950) /
Poklad Ptaciho ostrova (1952) / Cesta do pravéku (1955) / Vynalez zkazy (1958) / Laterna
magika Il. (1960) / Baron Prasil (1961) / Blaznova kronika (1964) / Ukradena vzducholod’
(1966) / Na kometé& (1970) / Pohadky tisice a jedné noci (1974) / Carod&jav uéeh (1974) /
Pohadka o Honzikovi a Marence (1980)

Animace

Animovany film existoval dfive nez filmy hrané, protoze k nému nebylo zapotFebi vynalezu
fotografie ani kamery. Postacilo rozkreslit jednotlivé faze pohybu za sebou na pruh papiru
a diky optickym hrackam, tzv. prekinematografickym aparatiim, bylo mozné jiz v pribéhu
19. stoleti uvadét nehybné obrazy do pohybu. Existoval praxinoskop, zoetrop, thaumatrop.
Filmova animace pracuje pravé s timto principem, ktery vyuziva také Karel Zeman ve svych
filmech. S tim rozdilem, Ze on jiZ jednotlivé faze pohybu svych loutek anebo modell pra-
vékych zvirat snima na filmovou kameru. Kazda faze pohybu nezivého predmétu je zazna-
menana na nékolik malo filmovych oken. Nasledné se loutka posune do dalSi faze a opét se
spusti kamera. Takto muze filmovy tvirce zcela ovladat pohyb predmétu ve své rezii. Filmo-
vou projekci nasnimané fotografie rozhybe. Existuji rizné animacni techniky. Tak mizeme
rozliSovat animaci loutkovou (uvadi do pohybu loutky), kreslenou (animator pohybové faze
kresli), pixilaci (animace lidské postavy), ploSkovou animaci (na misto loutek vyuziva tzv.
plosek) ad.

Zoetrop (1833) Praxinoskop (1888)



Pred projekci

Verne byl slavhym francouzskym spisovatelem 19. stoleti, ktery psal dobrodruzné romany.
Zil v dobé Velké primyslové revoluce, takze byl okouzlen viaky, vzduchoplavbou, namorni
dopravou. Jeho knihy byly plné fantazie a vyznacovaly se tim, Ze jejich postavy podnikaly ta-
kové cesty a dobrodruzstvi, které jim jejich doba nemohla umoZnit. Proto se jeho romaniim
fika védeckofantastické. Jeden z nich inspiroval Karla Zemana k natoceni Cesty do pravéku.
Byl jim roman Cesta do stfedu Zemé. Hrdinové této knihy objevili pravéky svét hluboko pod
zemskym povrchem.

FILMOVE TRIKY

Kouzelnik zna triky kouzelnické a filmar filmové. Neni ndhoda, Ze prvni rezisér, ktery pouzi-
val na pocatku 20. stoleti filmové triky, byl predtim kouzelnik. Jmenoval se Georges Méliés.
Filmové triky byly tedy mozné davno predtim, nez lidé vynalezli pocitace. Jeden z prvnich
trika v historii se jmenuje stop-trik. Kamera natacela postavu, pak se zastavila. Postava ode-
Sla ze scény a kamera se znovu rozbéhla. Kdyz se pak film promital v kiné, postava pred
ocima divakid zmizela.

TRIKOVY FILM

Cesta do pravéku je trikovy film, protoze kombinuje postupy animovaného filmu a pohyb
Zivych hercil ve skuteéném prostredi. Filmar oba svéty misi tak, Ze divak casto nepozna, co
je skutecné a co nikoliv. Diky triku jsme okouzleni tim, Ze vidime néco, co bychom ve svém
Zivoté bez filmu nikdy vidét nemohli.

SYZET

Filmovi tvlrci vam promitaji scénu za scénou tak, abyste se méli v pribéhu sledovani filmu
na co tésit. Kdyz mluvime o syZetu, tak mame na mysli presné poradi scén, jak jsme je vidéli
ve filmu za sebou.

FABULE

Kdyz si o filmu vypravime po projekci, nevzpominame na scény filmu presné v poradi,
v némz jsme je vidéli na platné. Dokonce si miZeme domyslet nékteré véci, které ve filmu
primo nebyly. Fabule je poradi scén tak, jak logicky patri za sebe - tj. poradi dle déje, €imz
se mlzZe a nemusi liSit od syZetu.

Po projekci
Pojd'me se zamyslet nad tim, jak zacinal film. Jak nas uved| do vypravéni?

Tohle je fabule!

Je dobré si uvédomit, Ze kdyz budeme vzpominat na pfibéh, ktery budeme chtit odvypravét
doma rodi¢tm, patrné zacneme tim, Ze ,,se chlapci dostali do pravéku na malé lodi¢ce, vjeli
do temné jeskyné a jejich dobrodruzstvi zacalo“. Budeme se pak zamyslet s rodici nad tim,
jak je mozné, Ze se do pravéku dostali bez stroje ¢asu. V tomto pfipadé si budeme doma
povidat o fabuli.

A toto syzet!

Kdyz byste s rodi€i mluvili o syzetu, zacali byste tim, Ze v prvni scéné ,vidime jednoho
z chlapcdu, jak otevira denik“. Hlas chlapce nas bude v celém filmu provazet jako vypravéc.
Kdyz se zacnete pri sledovani filmu zamyslet nad tim, jak filmar pfibéh filmu vypravi, mazete
se o filmovém uméni dozvédét mnohem vice nez z prevypravéni fabule.

Altamira - prvni kino na svété?

Chlapci v Cesté do pravéku vchazeji v jedné scéné do jeskyné, kde objevuji kromé kosti zvi-
Fat a pazourku jeskynni malby. Do dnesnich dnd se zachovalo takovych pomalovanych jes-
kynni nékolik. Mezi nejslavnéjsi patfi Spanélska Altamira. Objevila ji nAhodou mala pétileta
holcic¢ka, kdyz si hrala s kamarady na schovavanou. Védci z celého svéta dlouho nechtéli
uvérit, Ze jsou jeskynni malby pravé. Nevérili, Ze tak krasné malby mohl namalovat praclovék
z doby kamenné. A co vice, predstavte si, Ze néktera ze zvifat maji prikresleny dva pary
nohou navic. Namisto ¢tyF koncetin maji osm. Co to znamena? Pravéci lovci chtéli nakreslit
zvirata v pohybu, tak jak je vidéli pfi lovu. Vytvareli tak vlastné prvni animované filmy. Pred-
stavte si, Ze kdyz se vecer sesli u ohnisSté a zahledéli se na klenbu jeskyné, ktery byla plna
»,rozhybanych obrazi“, bylo to, jako by si vyrazili do kina na animovany film. Plapolani ohné
mohlo efekt zdanlivého pohybu jen posilit.

To, o €em lovci z doby kamenné pouze snili, dokazal Karel Zeman usku-
tecnit. Narodil se ve 20. stoleti, tedy v dobé filmové. Nyni si ukazeme
nékolik obrazki. Jsou to trikové scény z filmu, ktery jste pravé vidéli.
Budeme si povidat o tom, jak Karel Zeman dokazal takové zabéry natocit.



Samostudium:
Chces védet vic?

1945: Vanoéni sen, Karel Zeman

1946: Pérak a SS, Jiri Trnka

1947: Vzpoura hracek, Hermina Tyrlova

1949: Inspirace, Karel Zeman

1959: Lev a pisnicka, Bretislav Pojar

1966: Ukradena vzducholod, Karel Zeman
1974: Pohadky tisice a jedné noci, Karel Zeman

Technika déleného obrazu

VIDEA

Malby v jeskyni Altamira:
https://www.youtube.com/watch?v=qylfPbnORDs

Animace pred vynalezem filmu:
https://www.youtube.com/watch?v=-66v1ARI0-Q&t=356s

Modely zviFat Loutky herct Thaumatrop:
https://www.youtube.com/watch?v=46MIr4dhvW-E

PRIKLADY PIXILACE
https://www.youtube.com/watch?v=ECFI3gsyzk0
https://www.youtube.com/watch?v=Ig0vuf8-u2o

https://www.youtube.com/watch?v=EJBFXgxmXb0

KNIHY

Cesta do stfedu Zemé, J. Verne, Grada, 2010 - komiksové zpracovani
Cesta do stfedu Zemé, J. Verne, XYZ, 2008 - preklad Jifiho Zaka
Karel Zeman a jeho kouzelny svét, L. Zemanova, L. Zeman Spaleny, CPRESS, 2016

Trikové scény s dokreslovackou

MUZEA A GALERIE

Muzeum Karla Zemana, Saska 80/1, Praha 1 - Mala strana
www.muzeumkarlazemana.cz






